
Календарно–тематический план реализации проекта «Интеллектуальные игры Го, ЖИПТО, шашки в 

образовательном пространстве ДОУ» на 2020-2021 учебный год 

№ Наименование тем Всего 

часов 

В том числе Формы 

контроля 

Сроки 

проведения 

(месяц) 

При

меча

ние 
семинары практические 

занятия 

консуль 

тации 

сам. 

работа 

1 Cеминарское занятие №1.  

«Игровая технология ЖИПТО в образовательном 

пространстве ДОУ.   

 

 

 

5 

Левашова 

Л.А.  

Ожогова 

Н.Ю. 

 

 (212,235) 

 

2 

Левашова 

Л.А.  

Ожогова 

Н.Ю. 

 (212,235) 

 

2 

 

 

 

 

 

 

1 

Тест на 

закрепление 

пройденно- 

го материала 

Октябрь 

21.10.2020 

 

2 Практические занятие № 2: 

Семинар-практикум 

«Создание тематических полей к игре ЖИПТО с 

помощью программы «Paint.net.»»   

5 Левашова 

Л.А.  

Ожогова 

Н.Ю. 

 

 (212,235 ) 

        

              2 

Левашова 

Л.А.  

Ожогова 

Н.Ю. 

 

 (212,235) 

 

2 

 1 

создан

ие 

игрово

го поля 

Групповая 

рефлексия 

Ноябрь  

17.11.2020 

 

3  Итоговая аттестация «Разработка и презентация 

тематического поля игры ЖИПТО для детей 

старшего дошкольного возраста» 

3 Левашова 

Л.А.  

 

 (212) 

 

Левашова 

Л.А.  

 

(212) 

   декабрь 

08.12.2020 

09.12.2020 

 

4   Семинарское занятие № 3 

«Овладение детьми старшего дошкольного 

возраста 5–7 лет искусством игры Го». Создание 

игровой мотивации. Этикет в Го. Знакомство с 

игрой Го, полем и камнями. Цель игры - 

формирование территории. Правила игры (ходы, 

дамэ, атари и захват камней, мертвые камни, 

запрещенные ходы, атари-го). Искусство 

соединения камней. Завершение партии». 

 

 

 

5 

Ожогова 

Н.Ю. 

Скороходова 

 (235,227) 

 

 

2  

Ожогова 

Н.Ю. 

Скороходова 

 (235,227) 

 

2 

 

 

 

1 

 Тест на 

закрепление 

пройденно-

го 

материала. 

 

январь 

12.01.21 

 

 



 «Стратегия игры Го (Контратари. Жизнь и 

смерть групп. Территория. Начальные ходы. 

Крепость в Го). Завершение партии. Подсчет 

очков.  

 

5.   Семинарское занятие № 4  

«Совершенствование мастерства в игре Го. Игра  

на 40 камней. Основные тактические приемы в 

Го: захват, соединение, закрепление территории, 

два глаза, ложные глаза, вторжение извне, 

изнутри».  Решение задач. 

Развитие способности действовать «в уме». 

Включение игры Го в совместную деятельность 

детей со взрослыми, в свободную деятельность 

детей 

 

 

 

6 

Ожогова 

Н.Ю. 

Скороходова 

 (235,227) 

 

2 

Ожогова 

Н.Ю. 

Скороходова 

 (235,227) 

 

 

2 

 

 

 

1 

 

 

Решен

ие 

задач 

1 

Групповая 

рефлексия  

февраль 

04.02.21 

 

 

6 Итоговая аттестация 4 МОУ ГЦРО  

Кошлева Н.В., 

Ожогова 

Н.Ю. 

    март 

10.03.21 

 

 

7  Семинарское занятие № 5  

 «Игровая технология шашки 

в образовательном пространстве ДОУ» 

 

 

 

5 

Булатова 

М.Ф. 

(228) 

 

2 

Булатова 

М.Ф. 

(228) 

 

 

1 

 

 

1 

 

Решен

ие 

задач 

1 

Тест на 

закрепление 

пройденного 

материала 

апрель 

13.04.21 

 

 

 

8. Семинарское занятие № 2 

«Ловушки вначале партии. Интересные 

комбинации в шашках. Решение 

шашечных задач». 

Итоговая аттестация. 

3 МОУ ГЦРО  

Кошлева Н.В., 

Булатова 

М.Фю 

3     Выполнение 

практическо

го задания. 

Общест 

венная 

экспертиза 

11.05.21  

 ИТОГО по всем трем программам 

постоянно действующих семинаров 

36 10 12 4 10    



 


